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RESUMEN
Centro Facultad de Comunicacion
Titulacion Grado en Protocolo y Organizaciéon de Eventos
Asignatura Diseno y tecnologia Cédigo | F2C1G02023
para eventos
Materia Organizacion y produccion de eventos
Médulo
Caracter Obligatoria
Curso 2°
Semestre Segundo
Créditos ECTS 6
Lengua de imparticion Castellano
Curso académico 2019-2020

DATOS DEL PROFESORADO

Responsable de Asignatura

Arancha Romeo Gallego

Correo electronico

arancha.romeo@pdi.atlanticomedio.es

Teléfono 828-019-019
Tutorias Martes de 13:00 a 14:00 horas
RESUMEN

La asignatura pretende, desde un planteamiento teodrico-practico, dotar al
alumnado de los conocimientos y habilidades basicas para el disefio integral de
cualquier tipo de evento, centrandonos en la produccion de material promocional,
diseno corporativo y puesta en escena del evento, desarrollando habilidades
artisticas y técnicas, haciendo uso de distintas aplicaciones informaticas para

proyectar y disenar eventos.

REQUISITOS PREVIOS

No se requiere requisitos previos para cursar esta asignatura.

Se recomienda buena disposicion, interés por el diseno grafico y la comunicacién

visual, capacidad de analisis y despertar un espiritu critico y curioso.

COMPETENCIAS

BASICAS Y GENERALES
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CG2 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos
relevantes referidos al protocolo y la organizaciéon de eventos para emitir juicios
que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CG4 - Desarrollar las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia en el ambito del protocolo y
la organizacion de actos.

CG5 - Capacidad de creatividad e innovacion en el ambito del protocolo y la
organizacion de eventos.

CG6 - Saber analizar el contexto donde se desarrollan los eventos y las estrategias
de comunicacion corporativa.

CG7 - Capacidad para comunicarse con claridad y coherencia en espafol, de forma
oral y escrita en general, y su adaptaciéon profesional al sector del protocolo y la
organizacion de eventos

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion
de una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por
medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
dentro de su area de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos
relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que
incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y
soluciones a un publico tanto especializado como no especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia

ESPECIFICAS
CE3 - Saber disenar, producir y gestionar proyectos de eventos.

CE4 - Capacidad y habilidad para dirigir técnica y artisticamente la puesta en escena
de un evento

CE6 - Saber utilizar las nuevas tecnologias y las herramientas informaticas que
ayudan en la organizacion de los eventos, con especial atenciéon a los elementos
multimedia.

CE7 - Desarrollar la capacidad para redactar textos, programas, presupuestos,
guiones y todo tipo de documentos necesarios para la organizacion de un evento.

CE8 - Aplicar la metodologia utilizada en la organizaciéon de eventos sirviéndose de
las técnicas y herramientas disponibles
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CE10 - Demostrar el uso profesional de las tecnologias y técnicas comunicativas
para procesar, elaborar y transmitir informaciéon relativa al protocolo y a la
organizacion de eventos.

CE12 - Conocer los elementos que configuran la arquitectura de los eventos y ser
capaz de plantear y llevar a cabo proyectos escenograficos

CE13 - Aprender y aplicar las normas y principios de responsabilidad social
corporativa en la organizacion de actos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Capacidad para asimilar los conocimientos que estructuran la organizacion
de eventos y el protocolo a partir del contexto en que se generan y se
ejecutan.

e Capacidad para disefar y ejecutar actos con un grado medio de dificultad.

e Capacidad para desarrollar técnica y artisticamente la puesta en escena de
un evento.

e Capacidad para saber como utilizar las nuevas tecnologias y las
herramientas informaticas que ayudan en la organizacion de los eventos,
con especial atencién a los elementos multimedia.

e Capacidad para aplicar la metodologia utilizada en la organizacion de
eventos sirviéndose de las técnicas y herramientas disponibles.

e Capacidad para aplicar las normas y principios de responsabilidad social
corporativa en la organizacion de actos.

e Capacidad para entender las diferentes tipologias en la organizacién de
actos segun su caracter, filosofia, objetivos y publicos.

e Capacidad para comprender con sentido critico el ambito en el que tienen
lugar los eventos asi como las estrategias de comunicacion utilizadas para
su difusion.

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

Diseio y tecnologia para eventos

Herramientas informaticas al servicio de la organizacion y produccion de eventos.
Presentaciones multimedia aplicadas.

Introducciéon a Photoshop aplicado.

Internet y diseno web.

Introduccion al software para animacion.

Streaming.

Tecnologias multimedia.
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METODOLOGIAS

Metodologia

Método expositivo

Aprendizaje basado en la experiencial

Aprendizaje basado en cooperacion

Tutoria presencial y/o virtual

Metodologia por proyectos

ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS
Clases expositivas 34
Clases practicas y trabajos 52
Tutoria 10
Evaluacion 4
Trabajo autonomo del alumno 50

"Las actividades formativas tienen un porcentaje de presencialidad del 100% a
excepcion del Trabajo Autonomo del Alumno."

SISTEMA DE EVALUACION

Los porcentajes que se aplican a los distintos sistemas de evaluacion para la
obtencion de la nota final de evaluacion por el alumno son:

SISTEMA DE EVALUACION PORCENTAIE
Asistencia y participacion activa 10%
Realizacion de trabajos y practicas 60%
Pruebas de evaluacidn teédrico-
practicas 30%
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Sistemas de evaluacion
e Convocatoria ordinaria:

A efectos de evaluar y establecer las calificaciones para cada alumno, se realizaran
dos Pruebas Practicas (una de analisis y otra de creacion y diseino), y una sola Prueba
Objetiva final (examen), ademas de la evaluacion continua en el sentido de
observar el esfuerzo e interés que muestra cada alumno dia a dia.

Para aprobar la asignatura es necesario superar cada apartado de la evaluacion con
una nota minima igual a 5.

Asistencia y participacion activa (10%):

Se tendra en cuenta distintos conceptos para la evaluacion de la actitud del
alumnado durante las clases: la puntualidad, el respeto y consideracion con los
companeros y hacia la formadora, la disposicion a la hora de realizar las actividades
propuestas y su entrega a tiempo, y la colaboracién y participacion en clase.

Realizacion de trabajos y practicas (60%):
e Trabajo Practico N°1: Radiografia de un evento.

o Eleccion de un evento real para analizar su identidad corporativa,
plan de medios, diseno de materiales graficos y puesta en escena.

o Este trabajo supone el 10% de la nota Practica.
e Trabajo Practico N°2 (Final): Disefio y Comunicacion visual de un evento.

o En este trabajo cada alumno desarrollara una propuesta de diseho
integral para un evento de creacion propia (*), que quedara reflejada
en un dossier profesional.

o El dossier debe reflejar a nivel maquetacion y visual la identidad
corporativa y el grafismo disenhado previamente para el evento, y a
nivel contenidos, informar y comunicar datos concretos y de interés
del propio evento.

o Los criterios de evaluacion son: Diseho grafico e identidad
corporativa del evento; estrategias de Comunicacion Digital y Plan de
Medios; Diseno y Maquetacion profesional del dossier; Habilidades
tecnolodgicas y uso de software especifico para disefo y comunicaciéon
visual.

o Este trabajo supone el 90% de la nota Practica.

(*) El evento con el que van a trabajar, es el mismo que desarrollan en la asignatura
Produccion de Eventos. Vamos a trabajar conjuntamente las dos asignaturas, con
la intencion de que los alumnos tengan una experiencia mas real de diseno y
producciéon de eventos.

Prueba de evaluacion teoérico-practica (30%):

e Prueba Objetiva Final (examen): La Prueba Objetiva, se realizara el ultimo
dia y los alumnos dispondran de una hora y media para su realizacion. El
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examen se compone de preguntas de tipo conocimiento, comprension y
aplicacién, de tipo test (con 4 respuestas posibles, de las cuales, solo una es
la correcta) y de tipo respuesta corta.

e Convocatoria extraordinaria

o Si un alumno/a no supera la Prueba Teodrica (examen) pero si la
Prueba Practica, debera presentarse en convocatoria extraordinaria
s6lo al examen teoérico.

o Si un alumno/a supera la Prueba Teérica (examen) pero no supera la
Prueba Practica Final, debido a la complejidad del proyecto realizado
durante la asignatura, debera realizar un proyecto nuevo con las
mismas pautas y criterios exigidos en la convocatoria ordinaria.

o En el caso de que el alumno/a no superara ninguna de las pruebas,
(ni examen, ni trabajo practico, ni actitudinal), debera presentarse en
convocatoria extraordinaria al examen teérico y ademas realizar un
proyecto nuevo con las mismas pautas y criterios exigidos en la
convocatoria ordinaria.

» Convocatorias Siguientes:

Si un alumno suspende una de las partes (examen tedrico-practico, trabajos y
practicas) en la Convocatoria Extraordinaria, el alumno debe volver a cursar la
asignatura completamente, ya que no ha adquirido las competencias de la misma,
y en tal caso debera repetir tanto el Examen como el Trabajo de la asignatura, ya
gue no se guardaran las calificaciones para los siguientes cursos académicos.

Criterios de calificacion

El criterio de evaluacion general consiste en que cada tarea se valora con una
calificacion de 0 a 10. Para obtener la nota media final, deberan aprobarse cada una
de las actividades de evaluacion realizadas con una calificacién igual o superior a
5.

MUY IMPORTANTE:

La asistencia a todas las clases es obligatoria durante todo el curso académico.
Como norma general se tendra en cuenta lo siguiente:

» Solo tendrad derecho a examen aquel alumno que haya demostrado una
progresion adecuada durante el curso, para lo cual se requiere un minimo
del 75% de asistencia a la asignatura y esto se aplicara a todo lo explicado
anteriormente de las distintas Convocatorias.

Las faltas de asistencia el dia anterior y/o el mismo dia de un examen, a cualquier
asignatura que se imparta, se computaran como faltas dobles

GUIA DOCENTE CURSO 2019-2020 8  ASIGNATURA: DISENO Y
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BIBLIOGRAFIA

Complementaria

>

REIMERS, GERARDO (2015): Pequeno diccionario del Diseiador. Licencia
Creative Commons.

Guilera Agiiera, Lloreng (2011): Anatomia de la creatividad. Sabadell, Fundit
- Escola Superior de Disseny ESDi.

Lopez Guerrero, Mario (2014): Manual de disefio editorial profesional.
Imprenta Acuario Evolucion Impresa.

(*) Todos los libros estan en formato electrénico (pdf, issuu, epub, slideshare,...)

Recursos Web De Utilidad

>

>

https://www.creativosonline.org/blog/
http://www.freepik.es/
https://issuu.com/grupoeventoplus
http://www.canariascreativa.com

Recursos cnice (Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte) -
w3.cnice.mec.es

RESUMEN POLITICA ACADEMICA

La asistencia a clase es fundamental. Si el alumno se acoge al sistema de
evaluacién continua, la no asistencia a una clase no exime de presentar los
trabajos que se hayan solicitado. Recuerde que un porcentaje de la nota final
depende de la participacion.

Las clases comienzan y terminan a la hora establecida. Una vez que comience
la clase, por deferencia al resto de companeros y al docente, no esta permita
la entrada de ningin alumno. Con el mismo criterio, tampoco se permite la
salida de clase antes de su finalizacion. Atascos, tutorias, viajes, reuniones...
no son razones que permitan sortear esta norma.

Esta prohibido comer, beber, mascar chicle y todo aquello que dicta la
educacion y el sentido comun durante la clase.

Estd terminantemente prohibido hacer uso del teléfono moévil con fines
personales.

Honestidad académica. El plagio, las trampas, las ayudas no autorizadas para
la elaboracién de trabajos o la falsificacion de documentos implican el
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suspenso automatico de la asignatura y el traslado de lo ocurrido al Decano
de la Facultad para la adopcion de las medidas oportunas (apertura de
expediente y/o expulsién). Plagiar es la mayor infraccién en la que se puede
incurrir en la Universidad. Desconocer qué es plagiar no es una eximente. En
el ambito académico quiza seria un agravante. Tampoco es posible plagiar
“sin mala intencion”. Todos los trabajos deben ser originales y todos los
recursos utilizados deben ser referenciados con arreglo a la normativa
establecida por la Universidad. El ‘olvido’ de una referencia sera considerado
plagio.

f. Integridad Académica. La ausencia de citacion de fuentes, el plagio de
trabajos o uso indebido/prohibido de informacion durante los examenes, o la
firma en la hoja de asistencia por un companero que no estd en clase,
implicara la pérdida de la evaluacion continua, sin perjuicio de las acciones
sancionadoras que estén establecidas por la Universidad.

g. Faltas de ortografia. En cuanto a las faltas de ortografia, y como regla general,
una falta grave supondra un punto menos en el ejercicio o evaluacion. Dos
faltas graves dos puntos menos y tres faltas graves un suspenso en el ejercicio
o evaluacién. Respecto a las faltas de ortografia consideradas leves (tildes),
dos faltas equivalen a una grave.
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ADENDA A LOS PROYECTOS DOCENTES
(ADAPTACION DEBIDO AL IMPACTO EN LA DOCENCIA PRESENCIAL DEL COVID-19)

FACULTAD: COMUNCACION

TITULACION: GRADO EN PROTOCOLO Y ORGANIZACION DE EVENTOS

Asignatura: DISENO Y TECNOLOGIA PARA EVENTOS Codigo: F2C1G02023

Profesor responsable: ARANCHA ROMEO GALLEGO

Metodologias docentes aprobadas para el curso 2019-2020:

e Método expositivo

e Aprendizaje basado en la experiencia
e Aprendizaje basado en cooperacion
e Tutoria presencial y/o virtual

e Metodologia por proyectos

Metodologias docentes propuestas (solo en caso de que se produzcan modificaciones):

1. Desarrollo de la asignatura: la asignatura se desarrollard telematicamente
debido a la imposibilidad de hacerlo presencialmente. Para ello se hara uso del
campus virtual de la universidad y las herramientas que este proporciona: espacio
para colgar contenidos para los alumnos, clases online planificadas con
antelacidon y comunicadas a los alumnos a través del campus, foros y blogs para
realizar debates y aclaracién de dudas, espacio para planificar las tareas a los
alumnos y que estos las suban en tiempo y forma, tablén del docente para
comunicar a los alumnos las tareas, clases online, foros y cualquier informacion
importante que considere el/la docente. Los contenidos de la asignatura se
impartiran con los medios indicados para cumplir lo especificado en esta guia y
en la memoria del grado.

2. Aparte de lo indicado anteriormente los/las docentes y alumnos/as al disponer
de un correo institucional de Office 365 tienen la posibilidad de utilizar la
aplicacion “Microsoft Teams”, que mejorara también el apoyo a la actividad
docente en modo remoto.

Criterios de evaluacién aprobados para el curso 2019-2020:

Los porcentajes que se aplican a los distintos sistemas de evaluacion para la obtencion de la
nota final de evaluacion por el alumno son:

Pagina 1 de 2



alll
il

UNIVERSIDAD DEL
ATLANTICO MEDIO

SISTEMA DE EVALUACION PORCENTAIJE
. . . . .7 . 10%
Asistencia y participacion activa
. .7 . ’ . 60%
Realizacion de trabajos y practicas
30%

Pruebas de evaluacion tedrico-practicas

Criterios de evaluacion propuestos (solo en caso de que se produzcan
modificaciones):

Evaluacidn: la evaluacion se realizara a través del campus virtual, en modalidad
online. Para ello los docentes disponen del espacio “test” en el campus virtual de
cada asignatura. Estos test podran incluir preguntas de diverso tipo (test, cortas,
...) permitiendo al docente adaptar el examen tedrico-practico de su asignatura a
esta opcidn. Cada test permite valorar individualmente la puntuacién de cada
pregunta, modificandola posteriormente segln la respuesta del alumno/a. Una
vez corregido y valorado cada test, se comunica al alumno via campus virtual la
nota obtenida en el mismo.

Los demas items de la evaluacion permanecen igual. Lo Unico que cambia es la
realizacion del examen presencial, que pasara a realizarse via online. La asistencia
y participacion se evaluara teniendo en cuenta la asistencia y participacion de los
alumnos en las clases online. Los trabajos y practicas se entregaran a través del
campus virtual, siendo evaluados y dando feedback al alumno desde la
plataforma.

Tutorias:
1. Tutorias: las tutorias se realizaran en modalidad telematica a través del campus

virtual. Para ello en el apartado de “Clases on line” se permite elegir entre las
opciones “clase”, “tutoria individual” o “tutoria grupal”. Las tutorias se pueden
llevar a cabo también a través de los chats y foros proporcionados por el campus

virtual.

Fecha de aprobacién por el Decano de Facultad: 04/05/2020
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